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1. Was ist Objektorientierung?
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Was ist Objektorientierung?

Person

Eigenschaften
(Attribute):

o Alter

e Geschlecht
o Haarfarbe
e Name
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Was ist Objektorientierung?

Person
Eigenschaften o Alter: 16
(Atribule) e Geschlecht:
EEE— e

o Alter weiblich -
e Geschlecht ¢ Haarfarbe:
o Haarfarbe hellbraun_
e Name e Name: Alice
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2. Klassen

Klassen



Klassen

Klasse

® Zusammenfassung von Eigenschaften dhnlicher Objekte

® Jede Klasse in einer eigenen Datei

® Datei muss den gleichen Namen besitzen wie Klasse
Beispiel: Auto.java

class Auto {
// [Attribute]
// [Methoden]
}
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3. Attribute

Java-Crashkurs



Attribute

Attribute

® Eigenschaften eines Objektes
— z.B. fiir ein Objekt vom Typ Auto: Hersteller, Farbe,
Geschwindigkeit

1| class Auto {

public String hersteller;
public String farbe;

public int geschwindigkeit;

// [Methoden]

N o o0 & W N
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Attribute

Attribute

® Eigenschaften eines Objektes
— z.B. fiir ein Objekt vom Typ Auto: Hersteller, Farbe,
Geschwindigkeit

® Deklaration auBerhalb von Methoden direkt in der Klasse

class Auto {
public String hersteller;
public String farbe;
public int geschwindigkeit;

// [Methoden]

~N o g A W N =
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Attribute — Sichtbarkeit

Sichtbarkeit von Attributen
® private: Nur innerhalb der Klasse sichtbar
® public: Auch von auBerhalb sichtbar

Beispiel

Auto{

String hersteller;
kilometer;

B



Attribute — static

static: Zugriff auch ohne Objekterzeugung méglich

1| class Autof{
public String hersteller;
private int kilometer;
private static int anzahlAutosGesamt = O0;
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4. Objekterzeugung




Objekterzeugung

® Erzeugung eines neuen Objektes mit new

1|Auto auto = new Auto();

enno Holz, Matthias Ruf lava-Crashku Objektorientierung — 4. Objekterzeugung



Objekterzeugung

® Zugriff auf Attribute (public):

// Wert setzen:
auto.geschwindigkeit = 240;

// Wert abrufen:
System.out.println(auto.geschwindigkeit); // 240
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Objekterzeugung
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5. Konstruktoren
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Konstruktoren

Konstruktor

® Methode mit dem Namen der Klasse
® Automatische Ausfiihrung bei Objekterzeugung

® meist: Initialisierung der Parameter eines Objektes
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Konstruktoren

1| class Auto {

2 // Attribute:

3 String hersteller;

4 String farbe;

5 int geschwindigkeit;

6

7 // Konstruktor:

8 public Auto(String hersteller, String farbe, int
geschwindigkeit) {

9 this.hersteller = hersteller;

10 this.farbe = farbe;

11 this.geschwindigkeit = geschwindigkeit;

12 }

13|}

this: Selbstverweis auf das Attribut der aktuellen Klasse
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Konstruktoren

® mehrere Konstruktoren mdglich (unterschiedliche Parameterlisten)

® kein Konstruktor definiert/Aufruf ohne Parameter
= Aufruf des leeren Konstruktors
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Konstruktoren

® mehrere Konstruktoren mdglich (unterschiedliche Parameterlisten)
® kein Konstruktor definiert/Aufruf ohne Parameter

= Aufruf des leeren Konstruktors
* Aufruf:

1| Auto audi new Auto("Audi", "schwarz", 240);
2| Auto auto = new Auto(); // leerer Konstruktor
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Zusammenfassung

Objekte, Klassen: Zusammenfassung von Eigenschaften (Attribute)

L)

Objekterzeugung mit new

® Konstruktor (Ausfiihrung bei Objekterzeugung)

Sichtbarkeit: public, private
® static — Aufruf ohne Objekt
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